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Wydawca o$wiadcza, ze dotozyt wszelkich staran, aby dotrzec do wszystkich wtascicieli i dysponentow praw autorskich. Osoby, ktorych
nie udato nam sie ustali¢, prosimy o kontakt z wydawnictwem.

Nabyta przez Ciebie publikacja jest dzietem tworcy i wydawcy. Przestrzegaj praw, jakie im przystuguja. Udostepniajac ksigzke lub jej
fragmenty, réb to wytacznie w zakresie dozwolonego uzytku, ktéry okreslajg przepisy prawa. Zawartos¢ ksigzki mozesz udostepnic
nieodptatnie osobom bliskim lub osobisécie znanym, ale nie publikuj jej w internecie. Jesli cytujesz jej fragmenty, nie zmieniaj ich tresci
i koniecznie zaznacz, czyje to dzieto. Kopiujac jej czesé, réb to jedynie na uzytek osobisty.



Nazwij zawody przedstawione na obrazkach. Podziel ich nazwy na sylaby i narysuj w ramkach pod
kazdym z nich tyle kresek, z ilu sylab sktada sie jego nazwa.




Czego potrzebujg przedstawiciele r6znych zawodoéw w swojej pracy? Pokoloruj odpowiednim kolorem
kotka znajdujace sie pod obrazkami.
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Kim bede w przysztosc

Rysuj strumien wody, tgczgc przerywane linie.




Tusia ma warzywa, a Tusik garnek. Razem ugotujg cos pysznego. A Ty, co chciatbys ugotowac i jakich
produktéw do tego potrzebujesz? Ozddb garnek wedtug wtasnego pomystu.




Kim bede w przysztosci? 5

W kazdym rzedzie, w kazdej kolejnej fiolce narysuj o jedng tabletke wiecej, niz jest w poprzednie;.




Pokoloruj tym samym kolorem garnki, w ktérych znajdujg sie takie same zestawy warzyw.
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Kim bede w przysziosci?

OO
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Narysuj i pokoloruj guziki krawcowej wedtug wzoru.




Rysuj kotylion po Sladzie, a nastepnie pokoloruj go wedtug wzoru.







Rysuj dom, tgczac przerywane linie. Pokoloruj go wedtug wtasnego pomystu.
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Potacz flagi, tgczac przerywane linie. Pokoloruj je wedtug wzoréw.




Potacz kropki, zgodnie z podang w ramce kolejnoscig. Dorysuj brakujgce elementy. Pokoloruj rysunek.

(0»0»0»0»0» »oj




Policz kotyliony w kazdym zbiorze. Potacz strzatkami zbiory tak, aby w kazdym kolejnym byt o jeden
element wiecej, niz w poprzednim.




Obok kazdego domku narysuj bajkowego ludzika. Nadaj im imiona.




16 Ksigzka to mdj przyjaciel

Uzupetnij puste pola rysunkami tak, aby w kazdym szeregu, w roznej kolejnosci byty: serce, ryba, kwiatek,
jabtko i korona.




Znajdz i zaznacz na obrazku wskazane w ramce elementy.







Rysuj czarodziejski domek, tgczac przerywane linie, a nastepnie pokoloruj go.




20 Ksigzka to méj przyjaciel

Ktoredy powinien p6jsé rybak, aby dojs¢ do ztotej rybki? Rysuj wtasciwg droge. O co chciatbys poprosi¢
ztota rybke?




W kazdej ramce zaznacz petlg obrazek, ktory nie pasuje do pozostatych. Powiedz, dlaczego.




©

Zaprojektuj oktadke ksigzki o przygodach wymyslonego przez siebie superbohatera.







Rysuj wzory na kwiatku po sladzie, a nastepnie samodzielnie.

T |
\ |
| Ny |
!
A |




% ~N ~ ~N ~N
Q
(&)
(1
——
© m— -
, N
nw—v / \
o W. rllll— _I|I|L rllll—
. \ /
S N__~
(@]
SNl
=
o S
S c
(()] ©
c N
© — — —
(4o X~ | | | | | I |
o [ | [ | [ | [
(7)) = | : | _ | _ |
‘N | | | | | | |
]
A L — a2 | T | I L
(&)
£
(]
c
©
g
) r\ \
N \J \/
[o% A A
(&) VAR VAR
R.. 7 //lII\\\ //lII\
(&)
©°
L
>
-
o
N
=
(&)
2
(04
a ——- ——- ——- —
@] \ 7 \ 7 \ 7
o N\ /\ /N
A7U_ N / N / N / N
= | | | | | | |
= | | |
3 | _ 1 _ 1 _ 1
[a' s




©

Popatrz na przedstawione po lewej stronie fragmenty owadéw. W kazdym rzedzie zamaluj kwadrat

przy wtasciwym owadzie.

——
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Narysuj drugg czes¢ owada. Pokoloruj go.



Policz biedronki na kazdym lisciu. Pod kazdym z nich pokoloruj kostke z odpowiednig liczbg oczek.




Spacer po majowejtagce 29

Narysuj kwiaty tak, aby w niebieskiej ramce byto ich mniej, niz w czerwonej, a w zielonej ramce
byto ich wiecej, niz w czerwonej ramce.
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Dokoncz kolorowanie gasienicy wedtug rytmu.




Popatrz na obrazki i powiedz, w jaki sposéb dzieci spedzajg czas ze swoimi rodzicami.
W ramce narysuij, jak Ty spedzasz czas z rodzicami.




i do pracy. Znajdz i pokoloru;j to, cz

Powiedz, co jest potrzebne kucharce lub kucharzow
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Rozszyfruj liste zakupéw mamy i narysuj to, co kupita w sklepie. Jak myslisz, co przygotuje z tego

mama?
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Lista zakupow:
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36 Jaimojarodzina

Pokoloruj korale dla mamy zgodnie z kodem.




Jaimojarodzina 37

W kazdym akwarium narysuj o jedng rybe wiecej, niz jest w nim wodorostow.




Narysuj drugie potowy obrazkdéw i pokoloruj je.




Nazwy zwierzat podziel na sylaby. Policz je i potgcz w pary te, ktérych nazwy majg takg sama liczbe
sylab.




O

Znajdz na obrazku elementy, ktére znajdujag sie w ramce i otocz je petla.




Zwierzeta egzotyczne 41

Otocz petlami cienie wszystkich matp.
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Rysuj matpke i gataz po sladzie oraz tgczac przerywane linie. Pokoloruj rysunek.



Przyjrzyj sie obrazkom. Znajdz i zaznacz 8 roznic.



44 Zwierzeta egzotyczne

Pomdz Tusi i Tusikowi odnalez¢ droge do zoo. Pamietaj, ze mogag poruszac sie tylko wedtug

wskazanego kodu.




Policz, ile jest zwierzat w kazdej ramce. Pokoloruj kostke z odpowiednig liczbg oczek.




Popatrz na obrazki i powiedz, jakie prawa majg dzieci.










Pokoloruj pitki, uzywajac tylu kolorow, ile wskazuje liczba kropek pod kazdg pitka.
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50 Prawa i obowiagzki dzieci

Doprowadz Tusie do roweru, a Tusika do hulajnogi. Poruszaj sie zgodnie ze wskazanymi kodami.




Prawa i obowigzki dzieci 51

W okienkach pod zéttymi ramkami narysuj o jedng pitke wiecej, niz jest w nich zabawek,
a w niebieskich okienkach, o jedna pitke mniej, niz zabawek w ramkach niebieskich.
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72,

Policz klocki na pétkach i na kazdej z nich pokoloruj wieze, ktéra zostata zbudowana z wigkszej
liczby klockow.




53

Poznajemy swiat zmystami

W kazdym rzedzie narysuj po dwa elementy, ktére mozna: posmakowacé, zobaczy¢, ustyszec,
dotknac¢ i powachac.
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O

Potgcz zbiory z narzgdami Tusi, ktérymi moze je poznad.
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Doprowadz brakujgce fragmenty do figur.




56 Poznajemy swiat zmystami

Powiedz, jakie figury widzisz na obrazku. Rysuj po $ladzie takie same figury, tym samym kolorem.
Policz figury i powiedz, ktdrych jest najwiecej.
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Poznajemy swiat zmystami 57

Rysuj pitke, pierogi i banany po sladzie. Pokoloruj rysunki, ktérych nazwy rozpoczynaja sie gtoska ,p”.

@%0



Popatrz na obrazki. Podziel ich nazwy na sylaby i podaj ich liczbe. Kazdy obrazek potgcz z koszykiem
z odpowiednig liczba kropek.







O

Popatrz uwaznie na srodki lokomocji. Poréwnaj zawartos$¢ zbiorow w kazdym rzedzie. Otocz petlg ten Sro-

dek lokomociji, ktérego brakuje w zbiorze obok.




Doprowadz samochdd do garazu pamiegtajac, ze moze poruszac sie tylko tam, gdzie ma zielone swiatto.




2

Popatrz na obrazki i powiedz, ktérych klockéw brakuje. Doprowadz do kazdego pojazdu brakujgce figury.
Brakujgcych elementéw moze by¢ wiecej niz jeden.
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Rysuj statek, tgczac przerywane linie, a nastepnie pokoloruj go.
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Rysujac po przerywanych liniach, potgcz samochody. Pokoloru;j je, uzywajgc takich samych koloréw,

jak we wzorach.






Pokoloruj kostki, uzywajgc wskazanych kolorow.



Potacz liniami owoce we wskazanej kolejnosci. Otocz petlg ten owoc, ktérego nazwa ma mniej sylab
niz pozostate.




68 Nadchodzi lato

Powiedz, jakie zwierzeta przypominajg ptyngce chmury. W ramce narysuj swojego chmurkowego zwierzaka.
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Nadchodzi lato

Odwzoruj uktad widoczny na gérnym diagramie, rysujgc takie same obrazki na dolnym.

69




Potgcz kropki wedtug wskazanej kolejnosci i pokoloruj rysunek.
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Nadchodzilato 71

W kazdej ramce narysuj tyle kropek, ile figur danego ksztattu widzisz na ananasie.
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Rysuj droge w kierunku portu, a dowiesz sig, ktory statek do niego doptynat. Omijaj mewy.




z ich brakujgcymi fragmentami

Potgcz obrazki



Wstaw znak X przy obrazkach, ktére kojarzg Ci sie z wakacjami. Uzasadnij swoj wybor.
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Bezpieczne wakacje 75

Doprowadz Tusie do loda, zbierajgc po drodze okreslone kolory. Pomaluj nimi gatki lodéw i powiedz,
jakie majg smaki.
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Nazwij obrazki. W kazdej ramce otocz petlami rymujgce sie wyrazy.




Pokoloruj pirata i papuge zgodnie z podanymi kolorami
g .







Popatrz na obrazki i powiedz, co nalezy robic latem, aby chroni¢ sie od storica. Zaprojektuj i narysuj
w ramce swoj wymarzony kapelusz lub czapke z daszkiem.
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Pokoloruj latawiec Tusika, zamieniajgc kolory z latawca Tusi wedtug kodu.
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